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Argument

In anul 2004, in zona Asiei din apropierea Oceanului Pacific, a avut loc un
fenomen natural devastator: tsunami. Acesta a dus la pierderea unui numar
impresionant de vie{i omenesti i la distrugerea, in totalitate, a multor localitéti din
zona de coasta. Atunci s-a observat cd populatia nu stie sa se comporte in situatii
de crizd. S-a constatat astfel importanta educdrii cetdtenilor cu privire la dezastre,
precum si faptul cd este necesar ca aceasta sd inceapa in primul rand in scoli. Astfel,
s-a evidentiat necesitatea implementdrii in zond a unui proiect menit nu doar sa-i
educe pe copii, ci $i — element de noutate — sd-i implice pe acestia in derularea
proiectului.

Ideea implementdrii unui astfel de proiect la noi in tard a aparut dupa ce, pe
plan international, a avut un succes foarte mare. Astfel, in ultimii 2 ani el s-a
desfasurat in tdri precum Tailanda, Sri Lanka, India, Indonezia, Vietnam, Filipine,
Pakistan sau Nepal.

Pornind de la aceastd idee si in urma impactului pe care l-a avut proiectul in
tdrile enumerate anterior, Salvati Copiii a inifiat implementarea unui proiect
asemdndtor in 3 scoli din Romania (Scoala cu clasele I-VIII nr. 71 dlovan Ducici“
din Bucuresti, Scoala cu clasele I-VIII dGheorghe Jienescu®, din Rast, judetul Dolj
si Scoala cu clasele I-VIII nr. 1 din Chiselet, judetul Caldrasi).

Prin acest proiect, copiii isi dobandesc dreptul de a se
informa cu privire la dezastre, dreptul de a afla cum se pot
apdra de ele, si de ce nu, dreptul de a-i educa si pe altii.

Proiectul are in vedere faptul cd §i copiii sunt .
cetateni $i se pot implica in actiuni considerate de = <hin
cdtre adulti a fi in totalitate apentru oameni mari®.

Practic, timp de 4-5 luni, elevii au realizat 1-2 acti-
vitafi saptamanale (in afara orelor de curs) pentru a
dobandi mai multe cunostinte cu privire la dezas-
trele naturale. Astfel, activitdtile cu elevii au fost
ficute in principiu de cédtre voluntari, dar
coordonate de profesorii din gcoald. Voluntarii i
profesorii au trebuit insd, ca inainte de a incepe
implementarea proiectului sd participe la un curs de
formare realizat de IGSU pentru a detine informatii corecte si cat mai
complete cu privire la dezastre. Cateva exemple de activitafi se gasesc si in prezenta
metodologie dar contdm pe creativitatea cadrelor didactice implicate, pentru a realiza
actiuni cu elevii, in functie de specificul acestora.




I. Scopul si obiectivele proiectului

Scopul proiectului

Implicarea copiilor in activitdfi specifice pentru a afla care sunt efectele unor
dezastre asupra comunitatii i cum pot fi reduse riscurile acestora.

Obiectivele proiectului:

Informarea copiilor cu privire la principalele dezastre pe care le pot intalni
in zonele in care locuiesc;

Dobéandirea unor notiuni referitoare la dezastre;

Folosirea corectd a notiunilor despre dezastre;

Identificarea cauzelor inundatiilor, alunecdrilor de teren si ale seismelor,
precum si a mecanismelor de producere a incendiilor;

Formarea unor deprinderi de acordare a primului ajutor in caz de inundatii,
incendii, alunecdri de teren si seisme;

Identificarea modalitdtilor de informare si ocrotire a populatiei in caz de
catastrofe/calamitati naturale;

Constientizarea importantei modului in care se reacfioneaza in situatii de urgentd;
Manifestarea unei atitudini responsabile, pozitive fatd de mediu;
Dezvoltarea deprinderii de a culege informatii din diverse surse, de a intocmi
un portofoliu, de a realiza un poster/panou pe o tema data, de a elabora
materiale informative;

Dezvoltarea deprinderii de a lucra in grupuri mici;

Stimularea responsabilitdtii de grup si individuale.

Il. Principiul proiectului si grupul tinta

]

Principiul pe care se bazeazi toate activitatile derulate:
Copiii reprezintd dcentrul proiectului; ei propun activitdtile si sunt respon-
sabili pentru realizarea lor.

Grupul tinta al proiectului este reprezentat de copiii claselor IV-VI.
De ce se adreseaza proiectul copiilor si nu adulilor?

Se pune accentul pe importanta unei deducatii timpurii“ in ceea ce priveste dezastrele;
Acestia se implica mai mult decét adultii in activitati;
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+ Copiii sunt mai receptivi la nou si sunt dornici sd incerce experiente noi;

+ Sunt mai receptivi la metodele interactive;

+ Copiil sunt mai creativi, mai dnaturali“, mai dezinvol{i; inca nu au un
control foarte mare asupra creativitdtii $i imaginatiei.

De ce se adreseaza proiectul copiilor cu varste cuprinse intre 10 si 12 ani?

Pentru ca la aceastd varsta:

+ Copiii si-au insusit etaloanele méarimilor si formelor, ei putand desena si
concepe machete fira a fi ajutati.

« Atentia se caracterizeaza printr-o orientare congtientd si voluntard, ei putandu-se
astfel concentra pe sarcinile pe care le vor avea in cadrul proiectului.

« Acum se atinge stadiul operatiilor formale, creste accesul la abstract si
general, creste rigoarea gandirii, se dobandeste reversibilitatea depling,
incepe operarea cu notiuni stiintifice. Nivelul de lucru in timpul activitatilor
va fi unul ridicat, elevii putand intelege fara dificultiti ceea ce au de facut.

+ Copiii i5i insugesc si opereaza cu unele notiuni stiintifice. Sunt capabili sa
inteleagd sensurile figurate mai subtile. Viteza de scriere creste fata de stadiul
precedent. Ei nu vor cere astfel multe informatii suplimentare cu privire la
anumiti termeni §i nu vor pierde nici extrem de mult timp in cazul ludrii
notitelor.

+ Se dezvoltd memoria voluntard. Copiii folosesc mai des procedee mnezice,
invata dupa criterii logice, organizandu-si materialul, disting ceea ce este
semnificativ. Creste volumul memoriei si timpul de pastrare. Cele discutate
in cadrul activitdtilor vor fi retinute astfel o perioadda mai mare de timp.

+ Se amplifica motivatia intrinseca, ei implicaindu-se astfel cu plicere in
sarcini $i dacd nu sunt motivati din exterior.

+ Se consolideazd mecanismele voluntare, se urmdresc scopuri, se ating
obiectivele pe care si le propun si le realizeze.

+ Creste interesul stiintific iar subiectul dezastrelor ar putea reprezenta pentru
ei un element important din acest punct de vedere.

Elevii ajunsi la varsta cuprinsd intre 10 si 12 ani sunt deci destul de mari pentru
a putea lucra, pentru a se putea implica in sarcini, procesele psihice ajungand la un
nivel care si le permita acest lucru. De asemenea, incd nu sunt la varsta revoltei, sau
la varsta la care fac investitii sentimentale majore, motiv pentru care se observd o
usurintd in lucrul cu acestia spre deosebire de cei mai mari. Un alt motiv pentru
care ei reprezintd grupul {intd al proiectului este i acela ca, elevii claselor VII-VIII
sunt implicati mai mult in studiu pentru definitivarea ciclului gimnazial si pot
aloca mai putin timp activitatilor adiacente.



lll. Etapele proiectului pilot

Semnarea acordului intre parteneri

Selectarea locatiilor pentru implementarea proiectului

Identificarea coordonatorilor si a voluntarilor care vor realiza activitatile;
Formarea coordonatorilor si a voluntarilor de citre IGSU;

Formarea grupelor de elevi;

Planificarea temelor si a activitatilor;

Implementarea proiectului.
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1. Semnarea acordului intre parteneri

1.1 Organizatia Salvati Copiii

Organizatia Salvati Copiii a initiat implementarea acestui proiect in Romania
si, impreuna cu partenerii, a propus locatiile din care sa faca parte scolile in care
proiectul s-a desfasurat. De asemenea, a realizat intalniri de lucru cu voluntarii si
coordonatorii proiectului §i a urmarit desfagurarea acestuia.

Totodata a realizat §i prezenta aMetodologie de lucru“ pentru informarea
cadrelor didactice cu privire la modul de implementare a proiectului.

1.2 Ministerul Educatiei Cercetarii si Tineretului

Rolul Ministerului Educatiei a fost acela de facilitare a accesului in scolile in
care proiectul a fost implementat, de diseminare a informatiilor cu privire la acesta
si de aprobare a materialului didactic rezultat in urma proiectului.

Urmeaza ca ideea proiectului sa fie preluatd de minister urmarindu-se o imple-
mentare ulterioard, in mai multe unitdfi de invatamant, sub coordonarea acestuia.

1.3 Inspectoratul General pentru Situatii de Urgenta

Atributiile IGSU au fost cele de formare a coordonatorilor si voluntarilor implicati
in proiect; de oferire de consultantd de specialitate atunci cind este necesar, pe
parcursul implementarii proiectului si de facilitare a unor vizite la diferite institutii
(ex: o unitate de pompieri, Institutul National de Fizicd a Paméntului etc.).

1.4 Grupul la Nivel Tnalt

S-a implicat activ in organizarea intalnirilor de lucru cu partenerii si a facilitat
colaborarea dintre toate institutiile angajate in proiect, sprijinind astfel, intr-un mod
foarte important, initiativa de a implementa acest proiect. Totodatd, a contribuit la
diseminarea informatiilor cu privire la proiect.
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2. Selectarea locatiilor pentru implementare

In cadrul proiectului pilot, acestea au fost alese in functie de evenimentele
specifice proiectului petrecute deja in zonele respective (cutremure, inundatii,
incendii, etc.) dar si de riscurile ca acestea sa se intimple ulterior implementarii
proiectului. S-a plecat de la ideea cd elevii implicati in proiect trebuie sd detina cat
mai multe informatii referitoare la dezastre, acesta fiind unul din modurile in care
daunele in urma unor astfel de evenimente se pot diminua.

3. Identificarea coordonatorilor
si a voluntarilor care vor realiza activitatile

3.1 Coordonatorii proiectului

Sunt profesori ai scolii in care se implementeaza proiectul. Este recomandat ca la
fiecare unitate scolara sd existe 2 coordonatori de proiect, care au urmatoarele atributii:

+ Tin in permanenta legitura cu IGSU;

+ Stabilesc orarul activitailor astfel incat sd nu perturbe programul scolar al elevilor;

+ Stabilesc impreund cu voluntarii care sunt metodele folosite in activitdti,
precum si ce informatii le sunt oferite elevilor, pentru a se respecta
caracteristicile de varsta ale acestora;

+ Monitorizeaza activitatile realizate de citre voluntari;

+ Realizeazi intalniri periodice cu voluntarii;

« Insotesc elevii la obiectivele care sunt vizitate;

+ Realizeaza rapoarte de activitate.

3.2 Voluntarii

Ideea de a folosi voluntari in lucrul direct cu elevii se bazeaza pe faptul ca atmosfera
in care se desfisoard proiectul nu trebuie sd fie una de dscoala, ci una informala.
Voluntarii sunt mai aproape de varsta elevilor iar informatiile primite de la acestia nu
sunt privite ca $i cum ar veni din partea unei persoane dautoritare“. In momentul in
care existd o atmosferd destinsd datoratd varstei apropiate, elevii se implicd cu mai
multd placere in sarcini. Cu toate acestea insa, trebuie stabilite niste reguli ale grupului
inci de la inceput pentru cd, totusi, elevii sunt la vérsta la care incep si dbraveze® si e
posibil sd existe unii care si nu ia foarte in serios voluntarii. Din acest motiv,
coordonatorii proiectului trebuie sa aiba un contact foarte des si cu elevii.

Este de preferat ca voluntarii sd fie 2 la fiecare grupa de elevi. Atributiile acestora sunt:

+ Selecteazd informatiile pe care urmeazd s le discute cu elevii si realizeaza

mini-proiecte de lectie pentru fiecare activitate;

+ Realizeazi activititile cu elevii;

+ Informeaza coordonatorii proiectului cu privire la toate actiunile desfisurate

cu elevii;

- Insotesc elevii la toate activititile care se desfisoari in afara incintei scolare;
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IGSU

Formarea coordonatorilor si a voluntarilor de catre IGSU este necesara deoarece
coordonatorii $i voluntarii implicati in proiect trebuie sd detind informatii corecte
legate de diferitele tipuri de dezastre si anume cauzele producerii acestora, efectele
pe care le au si, mai ales, de comportamentul oamenilor in timpul §i dupd termi-
narea acestora.

5. Grupele de elevi

In momentul in care se formeazi grupele, trebuie si se {ind cont de urmitoarele
aspecte:

6.

Elevii din ciclul primar (a IV-a) ar trebui sd nu facd parte din aceeasi grupa
cu cei mai mari (a VI-a) deoarece au un alt nivel de intelegere a notiunilor,
lucreaza in mod diferit, etc.

Este de preferat sa existe un raport egal fete-baieti in fiecare grupa formata;
Grupa nu trebuie sa aiba mai mult de 6 elevi deoarece, dacd sunt mai mulfi
elevi se lucreazd mai greu si gradul de responsabilitate a fiecaruia scade odata
cu cresterea numarului de membri;

Este de preferat si existe o distributie echitabild a elevilor in ceea ce priveste
abilitdtile pe care acestia le au (nu este indicat sa se regaseasca intr-o grupa doar
elevi care sunt talentati la desen si intr-o alta cei care au abilitati de comunicare);
Fiecare grupd trebuie s aibd 1 — 2 responsabili care sa mentind comunicarea
cu voluntarii si coordonatorii, iar apoi si-i informeze pe colegii lor.

Planificarea temelor si a activitatilor

6.1 Planificarea activitatilor

Aceastd etapd se realizeazd de cdtre coordonatori impreund cu voluntarii.
Trebuie sd se tind cont de urmadtoarele aspecte:

Planificarea temelor, astfel incat sd se respecte perioada de implementare a
proiectului;

Trebuie sd se ia in calcul §i 1 — 2 siptimani de rezervd pentru evenimente
neasgteptate (un fenomen meteo care amana o vizita planificatd, implicarea
elevilor in alte activitdti din cadrul scolii, etc);

Se pot planifica 1 — 2 activitati siptamanal;

Activitatile ce urmeazd a fi desfasurate trebuie si respecte caracteristicile de
varstd ale elevilor implicati in proiect;

Activitdtile nu trebuie sa se limiteze la nivelul scolii, urmand sd se faca si
vizite la diverse institutii, sau la obiective care pot ajuta elevii in alcdtuirea
unor proiecte sau portofolii.
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6.2 Temele care pot fi abordate sunt in functie de zona in care se regiseste

fiecare scoala. Astfel, pot fi avute in vedere urmatoarele tipuri de dezastre:

+ Cutremure

« Incendii

+ Inundatii

« Aluneciri de teren

7. Implementarea proiectului

Aceastd etapd presupune lucrul efectiv cu elevii. Coordonatorii proiectului
trebuie sd monitorizeze toate activitdfile desfasurate prin intalniri periodice cu
voluntarii, dar si cu elevii. Se va respecta orarul stabilit anterior.

IV. Resurse metodologice

1. Resurse umane

Numarul elevilor implicati este intre 15 si 20, astfel incat grupele sd nu fie foarte
mari, pentru a se putea lucra eficient.

2. Resurse procedurale

a) Metodele si tehnicile folosite trebuie sa fie interactive, pentru ci
acestea pun accent pe interactiunea dintre ideile participantilor, dintre
personalitdtile lor, ducind la o invatare mai activa si cu rezultate evidente.

Avantajele interactiunii in cadrul acestui proiect sunt:

+ Activitatea de grup este stimulativa, generand un comportament dcontagios®,

in general elevii prinzand curaj atunci cAnd vad cd ceilalti lucreaza;

+ Stimuleaza efortul si productivitatea elevilor;

+ Elevii sunt capabili sa aplice si sd sintetizeze cunostintele in moduri variate si

complexe, invatand in acelasi timp mai temeinic decat in cazul lucrului individual;

+ Dezvoltd inteligentele multiple, capacitati specifice inteligentei lingvistice (de

a folosi termeni stiintifici), inteligentei logico-matematice (de a investiga
stiintific sarcinile, de a face deductii), inteligentei spatiale (capacitatea de a
crea reprezentdri), inteligentei inter-personale (capacitatea de a intelege
intentiile, motivatiile celorlati), inteligentei intrapersonale (capacitatea de
autoapreciere corectd), inteligentei naturaliste (recunoasterea si inspirarea
din mediul inconjurator), inteligentei morale (respectarea unor reguli de
grup, adecvarea comportamentului si a atitudinilor la acestea).

1



Stimuleaza si dezvoltd capacitdti cognitive complexe (capacitatea de a privi si
de a cerceta lucrurile in alt mod);

Munca in grup permite distribuirea sarcinilor si responsabilitdtilor, acestea
fiind mult mai usor de realizat;

Timpul de solutionare a problemelor este mai scurt;

Invitarea prin cooperare dezvolta si diversificd priceperile, capacititile si
deprinderile sociale ale elevilor;

Sporeste interesul elevilor pentru o temd datd, acestia fiind mai motivati sd invete;
Elevii au posibilitatea sa-si impdrtdseasca parerile, experienta, ideile,
strategiile de lucru, informatiile;

Grupul da un sentiment de incredere, de siguranta, care duce la disparitia
fricii de esec si la curajul de a-si asuma riscul;

Lucrul in echipd duce la acceptarea gandirii colective si la un comportament
tolerant fata de opiniile celorlati.

Metodele folosite in timpul activitatilor pot fi:

1.

Metode de predare-invatare interactiva in grup
+ Metoda predarii/invatdrii reciproce (activitatea nr. 2)
« Mozaicul (activitatea nr. 7)

. Metode de fixare si sistematizare a cunostintelor

« Tehnica LOTUS (activitatea nr. 1)
+ Metoda R.A.L (activitdtile nr. 1 i 5)

. Metode de rezolvare de probleme prin stimularea creativitatii

+ Brainstorming (activitdtile nr. 1, 2, 3, 5, 9, 10)
+ Explozia stelara (activitatea nr. 5)

+ Studiul de caz (activitatile nr. 2 i 3)

+ Dezbaterea (activitatile nr. 1, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 10)
« Jocul de rol (activitatea nr. 6)

« Tehnica 6/3/5 (activitatea nr. 8)

Metode de cercetare in grup

« Proiectul (activitatea nr. 9)

+ Experimentul (activitatea nr. 4)

+ Portofoliul

b) Mijloacele didactice care pot fi folosite sunt:

+ Flipchart-ul

+ Calculatorul

+ Aparatul de fotografiat
+ Video-proiectorul

+ Hartile
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3. Resursele materiale necesare:

« Coli A4

« Hartie colorata
+ Mape de plastic
« Carioci

« Acuarele

+ Creioane colorate
« Markere

» Cartoane

« Foarfece

- Lipici

» Dosare

- Fotografii

+ Jucarii

« CD-uri

4. Resursele de timp

Perioada de implementare a proiectului este de 4-5 luni, realizindu-se 1 — 2
activitafi saptamanale, in afara programului scolar al elevilor.

V. Rezultatele proiectului

Ca urmare a activitafilor derulate in cadrul acestui proiect se vor obtine

urmatoarele rezultate :

+ Atitudinile formate pe parcursul proiectului vor consta in faptul ca elevii
vor avea mai multd incredere in ei, vor fi mai creativi, mai flexibili in
gandire, mai originali, mai deschisi spre nou.

+ Comportamentele formate pe parcursul implementirii proiectului vor fi de
acceptare reciproca, deoarece elevii vor fi mai toleranti cu ideile celorlati; de
asemenea, vor avea mai multa grija de mediul inconjurdtor, vor actiona cu
mai multa responsabilitate.

- Abilitatile formate vor fi de comunicare, de socializare, de lucru in echipd, de
cooperare; se vor dezvolta si abilitdti practice, in cadrul realizarii de machete.

+ Produsele realizate pe perioada implementarii proiectului vor fi: machete,
brosuri, desene, afise, planuri de evacuare, chestionare, harti, fotografii si
portofolii.
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VL. Tipuri de activitati

Activitatile care se pot desfasura in cadrul proiectului sunt diverse, pornind de
la cele strict informative (unde insd elevii trebuie dirijati prin intrebari, astfel incat
sd aibd impresia cd totul vine de la ei), pand la cele practice, astfel:

+ -Activitati de informare/comunicare (ce sunt dezastrele, care sunt

principalele tipuri de dezastre, cauzele si efectele acestora, etc.)

+ Activitati realizate sub forma de "vizite de lucru" (vizite la o unitate de
pompieri, la Muzeul pompierilor, la un institut seismologic, etc.) sau pentru
cercetarea unor zone predispuse la efecte extrem de grave ale unor dezastre
(case cu abulina rosie“, zone despddurite aflate in panta, sate asezate langd
malul unui rau etc.)

« Activitati practice (realizare de machete, portofolii, desene, brosuri, afige, a
unui plan de evacuare, a rucsacului de urgentd in caz de cutremur, dar si a
unei cercetari cu privire la informatiile pe care le detin oamenii cu privire la
dezastre).

In continuare, vom prezenta cateva exemple de activitifi care se pot realiza cu

elevii.
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IRkl Ce sunt dezastrele?

Obiective:

+ Informarea elevilor cu privire la principalele dezastre pe care le pot intilni in
zonele in care locuiesc;
+ Folosirea corectd a notiunilor despre dezastre.

Resurse:

+ De timp: 50 minute
« Procedurale:
a) metode: tehnica LOTUS, brainstorming, dezbaterea, R.A.L
b) mijloace: flip-chartul
+ Materiale: markere, coli de desen, creioane colorate, jucdrie de plus

Descrierea activitatii:

Se scrie pe o coala de flip-chart cuvantul dezastru, elevii trebuind sa identifice
cat mai multi termeni apropiati de acesta.

Pornind de la cuvintele gisite, elevii trebuie sd dea o definitie cAt mai ingenioasa
termenului dezastru (printr-un desen, un gest, un catren, etc).

Pentru a se identifica toate tipurile de dezastre, se foloseste tehnica LOTUS:
intr-un cadran cu 9 patrate se scrie in patratul din mijloc termenul dezastru, elevii
fiind deja familiarizati cu acesta.

Elevilor li se explicd cad termenul dezastru este o idee principald si pornind de la
aceasta, ei trebuie sd identifice 8 idei secundare, adicd tipuri de dezastre.

Elevii trebuie incurajati sa identifice cat mai multe astfel de idei. Astfel, se pot
identifica dezastre precum: inundatii, tornade, cutremure, incendii, alunecéri de
teren, tsunami, accidente nucleare, ploi abundente, munitii neexplodate, etc.

Urmeaza o discutie pe baza celor 8 idei secundare identificate, pentru a se face
de catre elevi o selectie a tipurilor de dezastre care se pot regasi in zona in care
acestia locuiesc.

Cu ajutorul unei jucdrii de plus, se face o recapitulare dar si o evaluare a celor
discutate. Un voluntar arunca jucdria spre unul dintre elevi, punandu-i o intrebare;
acesta raspunde si apoi arunca jucdria spre un alt coleg, intrebandu-I la randul sdu
ceva din cele discutate anterior.

Tema

Impirtiti in diade, elevii au de alcituit cate un rebus pentru a forma cuvantul
dezastru.
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IVl Ce este cutremurul?

Obiective:

+ Explicarea termenului cutremur;
+ Identificarea cauzelor si a efectelor cutremurelor.

Resurse

+ De timp: 50 minute

+ Procedurale:
a) metode: brainstorming, metoda predarii /invatarii reciproce, studiul de caz
b) mijloace: flip-chart-ul, video-proiectorul

+ Materiale: markere, fotografii cu imagini legate de cutremur

Descrierea activitatii:

Pe o coald de flip-chart se scrie termenul cutremur si fiecare elev trebuie sd
gdseascd cel putin un termen care are legdtura cu acesta.
Pornind de la cuvintele gdsite anterior, elevii dau o definitie cutremurului.
Cu ajutorul intrebdrilor voluntarilor, elevii identificd cauzele cutremurului.
Elevilor li se dau fotografii sau li se proiecteaza imagini legate de cutremure, ei
trebuind sd identifice cat mai multe efecte ale acestuia.
Impreund cu elevii se face o sintezd a celor discutate pentru a se asigura cd
informatiile au fost refinute in mod corect.
Elevii vor fi impartiti in 3 diade:
+ prima trebuie sa expund ceea ce considera cd a fost mai important din
cele discutate;
+ adoua diada sa puna intrebari relevante despre informatiile aflate;
+ atreia explicd termenii noi invatati;
Astfel, se realizeaza intre elevi o invatare reciproca.

Tema

Li se prezintd elevilor un studiu de caz in care sunt descrise citeva situatii prin
care a trecut o familie dupa cutremurul din 1977. Acestia trebuie ca pentru data
viitoare sd aleagd cate 5 obiecte cu ajutorul cdrora familia respectivd s-ar fi
descurcat mai bine in acele circumstante.
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Ne putem feri de cutremure?

Obiective:

+ Stabilirea unor elemente care pot reduce efectele unui cutremur;
+ Identificarea zonelor sigure in caz de cutremur;
- Stabilirea comportamentelor indicate in timpul/dupd cutremur.

Resurse

+ De timp: 60 minute

« Procedurale:
a) metode: brainstorming, studiul de caz, dezbaterea ;
b) mijloace: flip-chart-ul;

+ Materiale: markere, carton, foarfece, lipici.

Descrierea activitatii:

Din cele aproximativ 30 de obiecte pe care elevii le-au ales in urma prezentdrii
studiului de caz (vezi activitatea 2), sunt alese cele care vor alcdtui ruccsacul de
urgentd. In momentul in care un elev propune un obiect, el trebuie si argumenteze
din ce cauzd acesta este important.

Elevii identifica un loc in incdpere in care acest ruccsac se poate aseza pentru a
se ajunge usor la el in cazul unui cutremur.

Elevii sunt impartiti in doua grupe, prima trebuind sa identifice locurile sigure
din inciperea in care se afld pentru a se addposti in caz de cutremur, iar cea de a
doua locurile nesigure.

Ei trebuie sd pund céte o eticheta / un afis pe care sa scrie dloc sigur® sau "loc
nesigur", pe fiecare perete si obiect de mobilier identificat.

Elevii sunt impartiti in diade:

+ prima trebuie sa identifice ce masuri de precautie trebuie luate in general,

pentru ca, in cazul unui cutremur si fie ameliorate efectele;

+ a doua trebuie sd identifice ce trebuie sd facem si ce nu, in timpul

cutremurului;

+ atreia va identifica ce comportamente sunt indicate dupa cutremur dar si ce

nu trebuie facut.

Tema

Tema acestei activitdti este de a fotografia cdt mai multe clddiri care se pot
prabusi la un cutremur mai puternic (ex: cele cu dbulina rosie®).
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okl Cutremur in miniatura

Obiective:

+ Identificarea punctelor slabe ale unei cladiri in caz de cutremur;
+ Identificarea zonelor sigure in caz de cutremur;
+ Stabilirea unor elemente care pot reduce efectele cutremurelor.

Resurse

+ De timp: 50 minute
« Procedurale:
a) metode: dezbaterea, experimentul;
b) mijloace: flip-chart-ul, video-proiectorul;
+ Materiale: markere, carton, foarfece, lipici, fotografii.

Descrierea activitatii:

Elevii trebuie sa le prezinte colegilor fotografiile realizate in urma temei de la
activitatea 3.

Voluntarii le prezintd elevilor imagini ale clddirilor care pot prezenta un pericol
in caz de cutremur (ex: cladiri cu foarte multe geamuri, cladiri cu balcoane si aparate
de aer conditionat, cladiri care nu au fost consolidate desi au bulinad rosie, etc).

Elevii trebuie sd identifice toate elementele unei clddiri care pot reprezenta un
pericol in caz de cutremur.

Se discutd despre riscurile pe care le prezinta acestea atit pentru locuitorii lor,
cat si pentru cei care se pot gasi in zona.

Cu ajutorul materialelor puse la dispozitie de voluntari, elevii realizeazd o casad
pentru simularea cutremurelor, inclusiv cu mobilier.

Se va simula astfel un cutremur in miniaturd pentru ca acestia sd observe ce
zone ale unei case nu sunt indicate pentru addpostire dar si ce parti ele acesteia pot
reprezenta un pericol pentru trecétori.

Tema

Elevii trebuie sa realizeze o brosurd informativa pentru a minimaliza posibilele
efecte ale unui cutremur.
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e ks Incendiile

Obiective:

+ Explicarea termenului incendiu
+ Identificarea cauzelor si a efectelor incendiilor

Resurse

+ De timp: 50 minute

« Procedurale:
a) metode: brainstorming, explozia stelara, dezbaterea, R.A.T;
b) mijloace: flip-chart-ul, video-proiectorul;

+ Materiale: markere, carton, foarfece, lipici, fotografii.

Descrierea activitatii:

Se scrie pe flip-chart termenul incendiu, urmand ca elevii sd identifice cAt mai
multi termeni care au legdtura cu acesta.

Elevii definesc termenul pornind de la cuvintele identificate anterior.

Pe flip-chart se scrie din nou ideea principald a activitatii, incendiu, iar in jurul
sdu, sub forma de stea, cat mai multe intrebari (ex: ce este focul?; ce este incendiul?;
cum apare focul?; cum apare incendiul?; de ce arde focul?; cAnd devine focul
periculos?, etc.). Trebuie scrise cAt mai multe intrebari, ale cdror rdspunsuri sd
reprezinte chiar cauzele si efectele incendiilor.

Elevii vor fi impartiti in diade, fiecare dintre acestea trebuind sd raspunda la
anumite intrebari. Raspunsurile sunt prezentate celorlalti elevi, realizindu-se astfel
o invatare reciproca.

In cazul in care raspunsurile elevilor sunt incomplete sau incorecte, elevii din
celelale diade pot interveni cu adaosuri sau completari, iar voluntarii pot pune
intrebdri ajutatoare.

Cu ajutorul unei jucarii de plus, se face o recapitulare dar si o evaluare a celor
discutate. Un voluntar arunca jucdria spre unul dintre elevi, punandu-i o intrebare;
acesta raspunde si apoi arunca jucdria spre un alt coleg, intrebandu-I la randul sdu
ceva din cele discutate anterior.

Tema

Elevii, impdrtiti in diade, trebuie sd caute cat mai multe informatii despre
cauzele si efectele incendiilor asupra padurilor.
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Ik Incendiul din padure

Obiective:

+ Identificarea cauzelor si efectelor incendiilor asupra mediului inconjurator;

+ Constientizarea importantei modului in care se reactioneazd in situatii de
urgentd;

+ Identificarea organismelor care pot interveni in caz de incendiu;

+ Manifestarea unei atitudini responsabile, pozitive fata de mediu.

Resurse

+ De timp: 50 minute
« Procedurale:
a) metode: dezbaterea, jocul de rol;
b) mijloace: flip-chart-ul, video-proiectorul;
+ Materiale: markere, carton, foarfece, lipici, fotografii, hartie colorata.

Descrierea activitatii:

Fiecare diada prezintd colegilor informatiile aflate despre cauzele si efectele
incendiilor asupra padurii (tema de la activitatea 5).
Voluntarii pot interveni cu fotografii sau proiectii pentru a completa
informatiile elevilor.
Areloc o dezbatere care sa evidentieze importanta manifestdrii unui comportament
responsabil fatd de mediul inconjuritor.
Elevilor li se cere sa realizeze un joc de rol cu denumirea alncendiul din padure®
dandu-li-se urmatoarele puncte de reper:
« Cauza incendiului;
« Efectele incendiului;
+  Cum/cu ajutorul cui se stinge incendiul.
Dupa prezentarea jocului de rol, elevii trebuie sd discute despre cum s-ar fi
putut preveni incendiul, ce importantd au avut pomierii, ce s-ar fi putut intimpla
dacd nu s-ar fi intervenit la timp.

Tema

Realizarea a cat mai multe placute informative pentru prevenirea incendiilor in
padure.
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I F2 aProfesori” ... in dezastre

Obiective:

+ Dezvoltarea deprinderii de a culege informatii din diverse surse;
+ Folosirea corectd a notiunilor despre dezastre;
+ Stimularea responsabilitatii individuale.

Resurse

+ De timp:

a) studiul individual: o sdptamana

b) prezentarea subtemelor: 50 minute
+ Procedurale:

a) metode: mozaicul, dezbaterea;

b) mijloace: video-proiectorul, calculatorul;
+ Materiale: CD-uri, fotografii, filmulete.

Descrierea activitatii

a) Studiul individual

Fiecare elev trebuie sa identifice un anumit tip de dezastru petrecut in Roménia
si sd culeaga cat mai multe informatii despre acesta, din surse pe care si le-a ales
singur.

Astfel, unul trebuie sd caute informatii despre un cutremur foarte mare, altul
despre inundatii cu efecte dezastruoase sau despre alunecari de teren etc.

Elevii isi pot pregdti prezentarea cum doresc: panou de fotografii, prezentare in
power point, filmulet, etc.

b) Prezentarea subtemelor

Elevii le prezintd colegilor materialul despre dezastrul ales, ei fiind acum, pe
rand, profesori.

In urma prezentirii, dvoluntarii-elevi“ trebuie si le adreseze intrebéri nu pentru
cd nu ar fi inteles ce li s-a prezentat, ci pentru a se asigura cd elevii si-au insusit in
mod corect toate elementele referitoare la dezastre.

Are loc o dezbatere pentru ca toti elevii sa-si poatd spune parerea cu privire la
cele prezentate.

Tema

Elevii trebuie sa se gindeascd la un slogan pentru a inifia o campanie in vederea
prevenirii alunecarilor de teren.
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Ikl Sa prevenim alunecarile de teren!

Obiective:

+ Identificarea modalitatilor de informare a populatiei in caz de catastrofe/ca-
lamitédti naturale;

+ Manifestarea unei atitudini responsabile, pozitive fatd de mediu;

+ Dezvoltarea deprinderii de a elabora materiale informative;

+ Dezvoltarea deprinderii de a lucra in grupuri mici;

+ Stimularea responsabilitatii de grup si individuale.

Resurse

+ De timp: 50 minute
« Procedurale:
a) metode: tehnica 6/3/5, dezbaterea;
b) mijloace: calculatorul;
+ Materiale: fotografii, hartie coloratd, culori.

Descrierea activitatii

Fiecare elev le prezintd celorlati membri sloganul la care s-a gandit, spre a fi
folosit in campania care-i va sensibiliza pe cetdteni sd planteze copaci, pentru
prevenirea alunecirilor de teren (vezi activitatea 7).

Dupa ce sunt prezentate toate sloganurile, se alege cel mai sugestiv dintre ele.

Fiecare dintre cei 6 elevi are la dispozitie 5 minute pentru a gasi cate 3 modalitati
prin care se poate face o campanie.

Urmeaza o dezbatere si se alege cea mai bund solutie. Este recomandat sd se
ajungd la ceva simplu (ex: un fluturas) pentru a nu fi nevoie de un volum de munca
foarte mare, {inandu-se cont de faptul ca elevii implicati in proiect sunt totusi
destul de mici.

Astfel, dupa ce au stabilit sloganul si mijlocul prin care sa se realizeze campania,
elevii incep sd conceapd un text prin care sd sensibilizeze comunitatea locala la
problema alunecdrilor de teren. Ei trebuie sd convinga cetdtenii din acea localitate
sd planteze copaci in zonele despadurite. Dupa ce sunt terminate, materialele sunt
multiplicate.

Tema

Fiecare elev din grupa trebuie sd dea la cel putin 20 de persoane cate un fluturas.
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Harta dezastrelor

Obiective:

Identificarea modalitatilor de informare a populatiei in caz de catastrofe/ca-
lamitati naturale;

Manifestarea unei atitudini responsabile, pozitive fatd de mediu;
Dezvoltarea deprinderii de a culege informatii din diverse surse pentru a
intocmi un proiect;

Dezvoltarea deprinderii de a lucra in grupuri mici;

Stimularea responsabilitdtii de grup si individuale.

Resurse

De timp:

a) Proiectarea: o siptiméana

b) Sustinerea proiectului: 40 minute

Procedurale:

a) metode: brainstorming, dezbaterea, proiectul;

b) mijloace: video-proiectorul, calculatorul;

Materiale: carton, hartie, foarfece, lipici, creioane colorate, rigla.

Descrierea activitatii

a) Proiectarea
Elevii, in functie de zona in care locuiesc, trebuie s realizeze un proiect, astfel:

Se poate realiza un plan de evacuare a scolii, notdndu-se zonele in care sunt
depozitate extinctoarele, punctele in care sunt telefoanele pentru a suna la
numarul de urgentd, etc;

In cazul unei localititi predispuse la inundatii se poate realiza o harti
(machetd) a localitatii, evidentiidu-se zonele mai expuse riscului (cele aflate
in zone mai joase, langa albia unui rau, etc.);

In cazul unui oras, se poate face o hartd a unui cartier, scotandu-se in evidenta
acele cladiri care reprezintd un risc pentru populatie in cazul unui cutremur.

Elevii hotdrdsc ce temd va avea proiectul lor si pornind de la tema principald,
fiecare va aduce cit mai multe idei despre ceea ce urmeaza sd contina.
Se impart responsabilitdtile, urmand sd se documenteze prin dmuncd de teren®.

b) Sustinerea proiectului
Elevii vor sustine proiectul in fata celorlalte grupe, a voluntarilor si a coordonatorilor.

Tema

Fiecare elev va trebui sd prezinte proiectul familiei si sd discute pe baza acestuia.
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Ce stiti despre ... dezastre?!

Obiective:

+ Identificarea gradului de informare a populatiei in caz de catastrofe/ca-
lamitédti naturale;

+ Manifestarea unei atitudini responsabile, pozitive fatd de mediu;

+ Dezvoltarea deprinderii de a culege informatii din diverse surse, de a intocmi
un chestionar;

+ Dezvoltarea deprinderii de a lucra in grupuri mici;

+ Stimularea responsabilitatii de grup si individuale.

Resurse

+ De timp:
a) Conceperea chestionarului: 50 minute
b) Interpretarea datelor: 60 minute
+ Procedurale:
a) metode: brainsorming, dezbaterea;
b) mijloace: calculatorul;
- Materiale: coli de scris, creioane

Descrierea activitatii

a) Conceperea chestionarului

Elevii trebuie identifice cAt mai multe elemente legate de dezastre, pe care
considera ca orice persoana trebuie sd le stie (ex: cod rosu, avertizare hidrologicd,
loc de refugiu, 112, prim ajutor, etc).

Pornind de la aceasta listd, ei trebuie si conceapd 10 -15 intrebdri pe care
urmeazad sd le adrese unor persoane din localitate.

Intrebrile trebuie si fie clare, scurte si concise.

Elevii vor stabili si numdrul de persoane carora li se va aplica chestionarul
(aproximativ 10-15 pentru fiecare elev) si intervalul de varsta al acestora.

b) Interpretarea datelor
Elevii realizeaza un grafic al raspunsurilor, pentru a se vedea cat de bine sunt
informati cetatenii cu privire la dezastre.

Tema

Fiecdrui elev ii revin aproximativ 3 termeni pe care va trebui sa-i explice pentru
a se realiza un mini-dictionar al dezastrelor.
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